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Objectifs de la lecon d’aujourd’hui e Concepts fondamentaux
> Buts, syntaxe (aucune difficulté)
> Ordre d’appel des constructeurs/destructeurs
» Concepts fondamentaux w ordre de déclaration d’héritage
> E ) . e .
tude de cas > Sens (= sémantique) de I'héritage multiple ?
> diagramme en losange
> héritage et classes virtuel(les)
> appel du constructeur de la classe virtuelle
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Etude de cas (simples)

Que faut il corriger pour que le code suivant compile :

class A { public: A(int x) : a(x) {}
private: int a;

class B : public virtual A { public: B() : A(0) {}

class C : public virtual A { public: C() : A(1) {}

class D : public B, public C {

int main()

{
D di;
return O;

}
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Cas 1
Cas2
Cas 3

Cas 4
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Cas numéro 2
Le code suivant compile-t-il ?

#include <iostream>
using namespace std;

class A
{ public: void £() const { cout << "A "; } };

class B :

{}

public virtual A

class C

i}

: public virtual A

class D

{3}

: public B, public C

int main()
{
D di;
d1.£Q);
return 0;

}
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Cas numéro 3
Le code suivant compile-t-il ?

2 #include <iostream>
Cas3 using namespace std;

Cas4
class A
{ public: void £f() const { cout << "A "; } };
class B : public virtual A
{ public: void £f() const { cout << "B "; } };
class C : public virtual A
{ public: void £() comst { cout << "C "; } };
class D : public B, public C
i}

©EPFL 2026
Jean-Cédric Chappelier
& Jamila Sam
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int main()
{
D di;
d1.£Q);
return 0

}

H
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Cas numeéro 4

Le code suivant compile-t-il ? Si oui, qu’affiche-t-il ?

#include <iostream>
using namespace std;

class A

{ public: virtual void £() const { cout << "A "; } };
class B : public virtual A

{ public: void £() const { cout << "B "; } };

class C : public virtual A

{ public: void £() comst { cout << "C "; } };

class D : public B, public C

{}

int main()
{
D di;
d1.£Q);

return O;

}
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Derniére question

Quelle différence entre les cas 3 et 4?
Que change le virtual ?
Donnez un exemple illustratif.
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