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Divers

Commentaires :
// Commentaire jusqu'à la fin de la ligne
/* Autre commentaire, sur
* plusieurs lignes */

Prototype le plus général de main :
int main(int argc, char *argv[])

argc : nombre d’arguments, taille du tableau argv

argv : tableau de pointeur sur des caractères : tableau des arguments. argv[0] est le
nom du programme.

Espaces de noms (namespaces) :

Nommage d’un espace de noms :
namespace nom { ... corps de l’espace de noms ...}

Utilisation d’un/des objet(s) d’un espace de noms :
nom::objet;
using namespace nom;
using nom::objet;
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