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Héritage multiple Z

class nomSousClasse : [public] nomSuperClassel,
[public] nomSuperClasselN

Collision de noms d’attributs/méthodes : c’est la sous-classe qui hérite de ces
attributs/méthodes qui doit définir /e sens de leur utilisation

Classe virtuelle : pour éviter qu’une sous-classe hérite plusieurs fois d’'une méme
super-classe, il faut déclarer les dérivations concernées comme virtuelles

NomSousClasse : [public] virtual NomSuperClasseVirtuelle

Constructeur :

SousClasse(liste de parametres)
: SuperClassel(argumentsl1),

SuperClasseN(argumentsh) ,

attributl(valeurl)
attributk(valeurk)
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